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ISTRUGCCIONS BE JOC

A Cursa de llegendes som personatges de IYimaginari popular
de Girona. Ens mourem pels carrers de la ciutat amb l‘objectiu
de participar en activitats de Fires.

FREFARAC!D

1. Cada persona escull un personatge i en retalla les dues figures. La gran es posa davant
de cada persona per identificar quin personatge representa i la petita fa de fitxa. Per
comengar el joc cadascl posa la seva fitxa a I'entrada (E) que tingui més propera. N'hi
ha quatre. Si juguen més de quatre persones, cal que algunes comparteixin entrada.

2. Esretallen els S retols de les activitats, es pleguen i es deixen en un pilé.

€OM S$°HI JUGA

Es destapa un retol del pild, que indica l'activitat objectiu a la gual tothom ha d'intentar
arribar movent la seva fitxa.

Per moure fitxa cal gue tothom alhora mostri entre 1i 5 dits de la ma. Qui no coincideixi
amb cap altra persona pot moure la seva fitxa el nombre de dits estesos (les persones
que coincideixen no poden moure fitxa).

La fitxa es mou en linia recta. Després del primer moviment, cada canvi de direccié per

continuar avangant compta comun moviment més.
EXEMPLE DE MOVIMENT

No és obligatori emprar tots els moviments ﬂ _‘

i D«1—0
obtinguts. M §
Si la fitxa passa per una activitat que no és
I'objectiu, per sortir-ne cal gastar un moviment. -E
Quan una persona arriba a l'activitat objectiu, D—1—

es queda el rétol corresponent.

En cas que dues 0 més persones arribin alhora a l'activitat objectiu, guanyen totes.
En aquest suposit, es fan servir com a rétols elements exteriors al joc.

Qui ha aconseguit retol ha de tornar a col-locar la seva fitxa a l'entrada. La resta de fit-
Xes es mantenen on son.

Es destapa un altre retol i es va repetint aquest procediment fins gue sacaben,
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