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1 Guia d'instal-lacio

1.1 Requeriments técnics

Els requeriments minims per instal-lar I'aplicacié son els seguents:

Windows 98/ME/2000/XP

Pentium 111 500 MHz

128 MB RAM

Targeta grafica 3D amb 64 MB RAM

1.2 Instal-lacié de GeoShow3D

En inserir el CD en la unitat lectora, l'instal-lador s'inicia automaticament. En cas contrari, cal
buscar en el contingut del CD la icona de I'aplicacié6 GeoShow3D i clicar-hi dos cops per executar

l'instal-lador manualment.

Cal seguir les instruccions que indiqui l'instal-lador. Si no es disposa dels components necessaris
per visualitzar I'aplicacié o es tenen versions inferiors a les requerides, el procés d'instal-lacié ho

indica i permet cancel-lar-lo o continuar-lo, i actualitzar els components.

En acabar la instal-lacié apareix una icona d'accés directe en I'escriptori i es crea un grup en el
menu de Windows. En aquest grup també apareixen els elements necessaris per desinstal-lar
I'aplicacié si convé.

1.3 Executar l'aplicacio

Per executar l'aplicacio, cal clicar sobre la icona de l'escriptori o seleccionar I'aplicacio
GeoShow3D en el menu d'inici de Windows.

1.4 Desinstal-lar I'aplicacié

Per desinstal-lar I'aplicacid, cal seleccionar l'opcié de desinstal-lar del submend GeoShow3D que

apareix en el menu d'inici de Windows.
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2 GeoShow3D Lite

2.1 Descripcio general

GeoShow3D és una aplicacié geocartografica potent que permet visualitzar territoris per mitja
d'una interficie senzilla i natural, que s'orienta automaticament i proporciona informacié multimedia

georeferenciada.

GeoShow3D Lite és un visualitzador d'arxius .gs. Aquest és un format d'arxiu propietari amb
informacié geocartografica que es genera amb GeoShow3D Pro'. L'usuari o usuaria pot
sobrevolar lliurement el territori 0 deixar-se guiar pel sistema de cerca automatica, que el dura
directament a un indret o punt d'interés determinat (icones Indrets i Infos). Una vegada alla, es

poden activar documents multimedia associats a aquest punt del territori.

Es pot navegar amb els comandaments que proporciona la interficie, tot i que per fer-ho també es

poden utilitzar el teclat, el ratoli o una maneta de jocs (vegi's el capitol Navegacio).

2.1.1 Escenaris

GeoShow3D Lite és el visualitzador de fitxers tipus escenari. Un fitxer escenari mostra un terreny
amb atributs integrats que en proporcionen informacid. Els escenaris tenen I'extensié .gs.

Indret

Info

Capes

MDT

El terreny és la recreacio virtual d'un territori per mitja de I'aplicacio de diferents textures a manera

de capes (mapes) sobre un model digital de terreny o MDT.

' Aplicacié professional d'edicié d'escenaris 3D
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GeoShow3D pot visualitzar moltes capes raster diferents, com ara ortofotos, mapes topografics,
geologics, etc. Segons la targeta grafica de qué es disposi, es poden arribar a visualitzar fins a vuit

capes alhora. Les capes poden cobrir el terreny parcialment o completament.

Els atributs son informacions assignades a un punt del territori. N'hi pot haver de dos tipus:
indrets o infos.

Els indrets (o toponims) sén etiquetes 3D que suren sobre el terreny i que anomenen un punt del
territori. Estan agrupades per categories. Aquestes etiquetes poden mostrar opcionalment
fotografies, a més de text.

Els infos son objectes en 3D que estan situats sobre el territori i que tenen associat qualsevol
tipus de document. Aquest document s'obre quan es clica sobre I'objecte. Aixi doncs, es pot obrir
un document de text, una foto, un video, un PDF o un PowerPoint o una pagina Web. Els infos

també estan ordenats per categories.
2.2 Finestra principal

A la finestra principal de l'aplicacié s'identifiquen els elements que componen la interficie: els
menus principals, les opcions de la finestra, els controls de navegacio, els rellotges d'informacio,
les opcions de I'escenari i els botons de les eines.

Tz wii =0
/P t Opcions de la
Menus == ; - P

finestra

principals 2
Controls dg Rellotges
navegacio d'informacio
Opcions de
l'escenari Eines

2.2.1 Menas principals

Els menus principals es componen del boté per obrir I'escenari i del menu de I'ajuda.
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En clicar sobre la icona d'una carpeta, s'obre el dialeg estandard "Obre l'arxiu", que

Obrir I'escenari
permet localitzar un arxiu amb format .gs per visualitzar-lo.
El menu d'ajuda proporciona informacié sobre GeoShow3D i

Ajuda
SQE Ajuda ———————
Dacumentacid

Tutarial
Hotes de la wersid

sobre I'empresa GeoVirtual, SL. També proporciona accés a
noticies en linia. L'existéncia d'alguna noticia disponible
s'indica mitjangant I'animacié del logo GeoVirtual (a la part

inferior de la finestra de l'aplicacid). Si es clica sobre aquest

logo, s'obre una pagina web en una finestra del navegador

Hota legal
Contacta amb GeoVirual
amb la noticia corresponent.

FeoWirtual al web
Sobre GeoShow3
Hi ha una funcié que detecta automaticament si hi ha una nova versio disponible de GeoShow3D.
)

Si és aixi, es descarrega i instal-la la versié esmentada. Quan s'esta treballant en linia, es notifica

automaticament si hi ha alguna nova versié disponible.
2.2.2 Opcions de la finestra

Com qualsevol finestra estandard de Windows, la finestra de
GeoShow3D es pot minimitzar (“-”) maximitzar (“+”) i tancar (
També hi ha la possibilitat d'ocultar el marc amb la tecla F11. Si es

SEEEXE

vol tornar a veure cal prémer F11 una altra vegada.

En aquest menu es poden seleccionar les capes que es

2.2.3 Opcions de l'escenari
vulguin visualitzar. Cada arxiu .gs pot tenir moltes capes

associades i se'n poden visualitzar fins a 8 alhora. Per a més

Capes
informacié vegi's Visualitzacio de les capes.

ORTOFOTO 5000
¥ ORTOFOTO 25000
E{ Capes }E{Indrets}';( Infos }:\-_\
Amb els botons d'indrets i infos es pot accedir a les finestres de cerca d'indrets i punts
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d'informacio. Per a més informacio vegi's Consultar els atributs i Cerca automatica.
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Vistes

Des d'aquest menu es poden seleccionar vistes predefinides a l'escenari.

En seleccionar-ne una, el pilot automatic recorre I'escenari fins a trobar la

Edifiei 2D vista escollida. Si es pressiona la tecla de retorn, el vol s'atura i la vista
“istes )3 Wisite: es mostra directament. Per a més informacio vegi's Vistes.
Visites

Aquest menu dona accés a les visites guiades sobre l'escenari. En

(I il seleccionar-ne una, el pilot automatic fa un recorregut sobre el terreny i
' Barcelona E
= rp—— mostra informacio i possiblement presentacions multimédia sobre els punts
- d'interés que s'hi localitzin. Per a més informacié vegi's Visites guiades.
2.2.4 Eines

Les eines de I'aplicacié son accessibles a través dels botons de la part inferior dreta de la finestra.

En desplagar el ratoli per sobre dels botons, hi apareix el nom que els identifica.

Mostrar/ocultar atributs
—0 = Aquest botd permet mostrar o ocultar tots els atributs (infos i indrets) sobre
I'escenari.

Cercador en el mapa

[%] Aquest boté permet fer cerques de portals, serveis o llocs interessants sobre I'escenari. Les
cerques es fan per nom de carrer i nombre, per encreuament de carrers o per nom d’algun lloc

d’interés. Aquesta opcio no esta disponible en totes les versions del GeoShow3D Lite.
Eines de mesura

!_.«'_.ﬁ]_] Amb aquesta opcié s’accedeix a una série d’eines de mesura que permeten analitzar i

coneixer el terreny amb més profunditat. Per a més informacio, vegeu Eines de mesura.

Capturar

-_! En prémer el botd de captura de pantalla s'obre un dialeg que mostra la captura de la vista
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actual del terreny. Des de la finestra, aquesta vista es pot imprimir, anomenar i desar com a bmp o
.jpg, o enviar-la per correu electronic com a arxiu adjunt. Per a més informacié vegi's Captures.
Mapa guia

iﬂ En prémer el bot6 del mapa guia s'obre una finestra des d'on es mostra la posicié actual i la
orientacid de la camera segons indica una fletxa sobre un mapa pla normal. També permet
establir la posicio de la camera clicant sobre el mapa. Per a més informacio vegi's Mapa guia.

Llegenda

@ En pressionar aquest botd s'obre una finestra que mostra una imatge que explica el

llenguatge grafic que s'utilitza en I'escenari per identificar els elements assenyalats en el terreny.

Informacio de I'escenari

1 | En pressionar aquest botd s'obre una finestra que mostra informacio relativa a I'escenari: a

qui pertany, data de creacié i qualsevol altra informacié d'interes.

Preferéncies

E En pressionar aquest boté s'obre la finestra de les preferéncies. Per a més informacio vegi's
Preferéncies.

GEOVIRTUAL Manual de l'usuari
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3 Navegacié

Aquesta seccidé descriu les diferents maneres de navegar per I'escenari i com obtenir informacié
del territori.

3.1 Rellotges de navegacié

Durant la navegacio, els rellotges continuament mostren la posicié i I'orientacié de la camera. La

posicio es pot visualitzar en coordenades UTM o geografiques:

ftura L st

Inclinacio
[iQ 0

400

Coordenades UTM

Longitud ftura

= G

Lzimut Inclinacio
n°e 40°

Coordenades geografiques

Els valors es poden editar clicant-hi. Aixi es pot canviar la posici6 i I'orientacié de la camera de
forma directa. Els nous valors s’estableixen quan es prem la tecla de retorn. Per desplacgar-se pels

diferents camps, es pot utilitzar la tecla de retorn.

Lzt Inclinacia

En clicar sobre un punt del terreny amb el boté dret del ratoli, es mostren les coordenades als

rellotges. Per evidenciar que sén de diferent naturalesa, es mostren en color groc.

Zona, X, Y

Aquests camps només es mostren si s'ha seleccionat el sistema de coordenades UTM com a
sistema preferit de coordenades. Els camps indiquen la posicié de la camera en coordenades
UTM (en metres).

El camp de zona es compon d'una xifra i una lletra que indiquen el sector de la terra segons el
sistema de coordenades UTM. La X fa referéncia a la posicié en sentit est-oest i la Y mostra la
posicié en sentit nord-sud. L'aplicacié no té en compte les modificacions que s'hagin fet en el

camp de zona, ja que I'extensio del terreny esta limitada per una sola zona.

GEOVIRTUAL Manual de l'usuari
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Latitud i longitud

Aquests camps només es mostren quan s'ha seleccionat el sistema de coordenades geografiques
(DD-MM) com a sistema preferit de coordenades. Els camps indiquen la posicié de la camera en

coordenades geografiques (en graus).

Altura

Mostra l'altura de la camera. Aquesta altura pot ser respecte del nivell del mar o respecte de

I'el-lipsoide del datum, segons les preferéncies de I'aplicacio.

Azimut

Mostra I'angle de la camera segons el nord de veritat. Es la mateixa direccié que indica el compas

en els controls de navegacio.

Inclinacié

Mostra I'angle entre l'orientaci6 de la camera i la vertical.

3.2 Navegacio lliure

GeoShow3D permet el desplagament lliure de l'usuari sobre el territori en temps real. Hi ha quatre

maneres de navegar: amb els controls de navegacio, el teclat, el ratoli i la maneta de jocs.

3.2.1 Controls de navegacio

Els controls de navegacio son la manera iconografica de navegar per un territori i resumeixen tots
els moviments que pot efectuar la camera. Encara que no constitueixen la interficie més natural
per moure's per l'escenari, si que proporcionen ajustaments rapids i de control directe de valors

predeterminats.

Els controls de navegacio es poden ocultar clicant sobre el trianglet central.

Zona Hiura fzi

Inclinacia

Aquests controls reflecteixen automaticament qualsevol canvi de l'orientacié de la camera,
independentment de la manera de navegar (per teclat, etc.)

GEOVIRTUAL Manual de l'usuari
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Rumb

“D En clicar sobre qualsevol punt o lletra es fixa la nova orientacid. L'indicador vermell
e

mostra I'orientacié de la camera en qualsevol moment.

Capcineig

*
-

e Es clica sobre les fletxes per mirar cap amunt o cap avall: sobre els punts per dur a

I'horitzd), 45° (vista normal) i 90° (cap avall). L'indicador vermell mostra I'angle de la vista en

qualsevol moment.

Altitud

:) Cal clicar sobre les fletxes per moure la camera cap amunt o cap avall.
s

Translacié

- Cal clicar sobre qualsevol de les quatre fletxes per moure's paral-lelament al terra en la

-

direcci6 indicada i en relacié amb l'orientacié de la camera.

Camera

.‘) + (., Cal clicar sobre les fletxes verticals per apropar-se o allunyar-se en la mateixa direccio
+ . R N . .
en que esta mirant la camera. Les fletxes curves permeten girar la camera a l'esquerra

o aladreta.

Curvatura

‘\‘:) Cal clicar sobre les fletxes per moure I'ala corresponent cap avall. L'indicador vermell
mostra I'estat actual. Per tornar a la posicid horitzonal, s'ha de clicar sobre el punt
central.

3.2.2 Navegacio amb teclat
Aquest sistema de navegacio és probablement el més rapid, natural i comode per a un usuari/aria

avancat.

Les fletxes de navegacio serveixen per moure's paral-lelament al terra (fletxes amunt i avall) i per

girar la camera (fletxes esquerra i dreta).

GEOVIRTUAL Manual de l'usuari
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Tecla de majuscules + les fletxes permeten apropar-se o allunyar-se en la direccié de la camera
(fletxes amunt i avall) o per moure's paral-lelament al sol (fletxes esquerra i dreta).

Tecla de control + les fletxes (amunt i avall) permeten girar la camera per mirar amunt o avall

(capcineig).
Les tecles A i Z s'utilitzen per pujar o baixar verticalment.

Per augmentar o disminuir la velocitat s'utilitzen les tecles Ctrl + 1 al Ctrl + 9. També pot efectuar-
se aquesta accié amb el + i el — del teclat numéric.

Totes les tecles de navegacié poden ser combinades per realitzar una navegacié més fluida. Cada
usuari trobara la combinacio de tecles més adequada per navegar lliurement.

Tecles Moviment

Fletxa amunt / avall / esquerra / dreta Endavant, enrere

Fletxa esquerra / dreta Gira a I'esquerra o a la dreta

Maj+ fletxa amunt / avall Apropar-se i allunyar-se en la direcci6 de la camera
Maj+ fletxa esquerra / dreta Esquerra, dreta

Ctrl + fletxa amunt / avall Mira amunt o avall (capcineig)

A Z Puja o baixa

Ctrl+Ndmeros de I'1 al 9,0 +/ - Accelera o desaccelera

3.2.3 Navegacioé amb el ratoli

Es pot navegar molt comodament amb el ratoli. Per fer-ho,
cal clicar sobre el terreny amb el boté esquerre del ratoli.
Aixo fara que aparegui un compas, i després es volara cap
a on es mogui el ratoli. En allunyar el ratoli del compas,
més rapid es volara o es girara. Aquest sistema ofereix
dues maneres de navegar. Es pot clicar i arrossegar

(moure el cursor mantenint el boté esquerre polsat) o clicar

simplement i desplacar el cursor.

Amb el primer sistema la navegacio es detindra quan es deixi de prémer el boté. Amb el segon, la

navegacié només s'atura si es torna a clicar sobre I'escenari.

Quan la navegacio per ratoli esta activada, se'n pot utilitzar la rodeta per realitzar la cabussada, el
boté dret per pujar i el bot6 central per baixar.

GEOVIRTUAL Manual de l'usuari
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3.2.4 Navegacié amb la maneta de jocs (joystick)

La manera com l'aplicacio reacciona a la maneta de jocs normalment depén del model de que es
tracti i de la seva configuracio. També cal tenir en compte que no tots els models suporten totes

les accions implementades.

La navegacié amb maneta de jocs funciona de la manera seguent:

Accion de la maneta de jocs Moviment

Endavant, enrere, dreta, esquerra Endavant, enrere, dreta, esquerra paral-lel al terra
Bot6 1 + endavant / enrere Endavant o enrere alineat a la camera

Botd 1 + esquerra / dreta Gira a l'esquerra o a la dreta

Boté 2 + endavant / enrere Gira cap amunt o cap avall

Boto 2 + esquerra / dreta Curvatura a I'esquerra o a la dreta

Amunt / avall (eix z) Cap amunt o cap avall

Botons 3i 4 Accelerar o desaccelerar

3.3 Navegacio6 automatica

Al GeoShow3D hi ha tres tipus de navegacié automatica: les vistes, les visites guiades i les
cerques automatiques. Les visites guiades ofereixen un un vol automatic sobre el territori i mostren
informacio d'interés sobre certs indrets. Les cerques automatiques localitzen un indret especific

sobre el terreny.

— I Proje
Els tres tipus de navegacio utilitzen el pilot automatic. Quan esta activat, es mostra ﬁ

una icona a la cantonada superior esquerra de la finestra principal.

Durant els vols assistits és possible fer una pausa pressionant la tecla p. També és possible
finalitzar el vol per situar la camera directament al punt a qué es vol arribar pressionant la tecla de

retorn. Si es vol cancel-lar totalment la navegacié automatica cal prémer la tecla d'escapada.

3.3.1 Vistes

Les vistes son la manera més senzilla de navegacido automatica.

S'utilitzen per definir vistes agradables, interessants o importants sobre el R

terreny i en general no tenen atributs (infos o indrets) associats. En ::‘f’ .
(=}

seleccionar alguna de les vistes del mend, s'iniciara el pilot automatic, que —_ e

moura la camera cap a una posici6 i orientacié predefinides.

GEOVIRTUAL Manual de l'usuari
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3.3.2 \Visites guiades

En seleccionar una visita guiada el pilot automatic controla la camera r &
Barcelona st

sense que hi intervingui l'usuari i el transporta a diferents punts =
. . . . T Wisites
predefinits en el territori, mostrant ocasionalment documents multimedia —

(fotografies, videos, so, text) que proporcionen més informacio.

Les finestres que s'obren durant la visita normalment es tanquen després d'un temps preestablert.
Si aix0 no passa és perque s'ofereix a l'usuari la possibilitat de relacionar-se amb els continguts

presentats. Per continuar cal tancar la finestra.

3.3.3 Cerca automatica

El sistema de cerca automatica permet realitzar un vol automatic cap a un
Indrets Infos
—

indret predefinit (infos o indrets). Per iniciar una cerca automatica, cal
obrir una de les finestres d'infos o d'indrets utilitzant els botons del canto inferior esquerre de la

finestra principal i després escollir I'indret, teclejant-ne el nom o seleccionant-lo d'una llista.

Els atributs (infos o indrets) estan agrupats per categories que es presenten en forma de
carpetes a les finestres respectives. S'hi pot triar la destinacid desitjada, bé clicant-hi dues
vegades o bé seleccionant-la i pressionant el boté de “Vés hi”. En fer-ho, el pilot automatic volara

fins al punt indicat i lI'indret o I'info parpellejara algunes vegades per poder-lo identificar.

i Infoz M| T Inclrets XJ
¥ r | DIARIDE TERRASSA = ¥ ¢ [ Masies 1=
v ¢ [ TERRASSA INDUSTRIAL | MO (|
¥ » | TERRASSA MEDIEWAL ¥ ¢ [ Poblacid - Barris
v v ] ALTRES ¥ v ] Relleu
¥ » [ HOTELS ¥ » [] Rieresitaorrerts
¥ ¢ | OFICINES DE TURISME ¥ b [ Serveiziequipaments
¥ ¥ [ SERVEIS MUNICIPALS ¥ v [] Terrassaindustrial i moderni

[ ¥ b ] Terrassa medieval
[ ¥ » [ Altres llocs dirterés
L= 1 L
- _ -
]| |

També s'hi pot teclejar el nom del lloc o del punt d'interés. El programa suggerira el nom que
concorda amb el comengament de la paraula escrita. L'aplicacio només reconeix els noms que hi

ha a la llista.
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Les finestres d'infos i indrets es tanquen soles quan comenca la navegacié automatica. Si es vol
que es mantinguin obertes perqué es volen utilitzar de forma recurrent, cal clicar sobre el pin que

hi ha al canté superior esquerre d'ambdues finestres.

Les marques de seleccidé que es troben a I'esquerra de les carpetes s'utilitzen per mostrar els
continguts a l'escenari. Serveixen per presentar Unicament aquelles categories que interessi

visualitzar.
3.4 Mapa guia

La tercera manera de navegar es proporciona mitjangant el mapa guia. Aquesta opcié mostra un
mapa pla normal de tot el territori. Per obrir el mapa guia, cal prémer sobre el boté corresponent
en el canto inferior dret de la finestra principal.

Una fletxa hi indica la posicio i I'orientacié de la camera en qualsevol moment. EI mapa esta

sempre orientat al nord.

Es pot canviar instantaniament la posiciéo de la camera clicant sobre el mapa. La camera es
desplacara fins al lloc adequat per veure el lloc assenyalat. Es pot prémer la tecla de majuscules

per fer anar la camera exactament a la posicié indicada.

Quan es mou el cursor sobre aquest mapa, es mostren les coordenades assenyalades.

— Mapa guia _Eﬁ\g
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4 Capes i atributs

Aquest capitol descriu com mostrar i ocultar les capes integrades a l'escenari i com mostrar,
ocultar i interactuar amb els atributs.

4.1 Visualitzacio de les capes

Una capa és la superficie del terreny, és a dir, la manera com
es visualitza. Pot ser una fotografia aéria, de satel'lit o un

mapa topografic o tematic. EI menu de les capes conté una SLUCIRERTIE
¥ ORTOFOTO 25000

E( Capes}i{ Indreis)}( Infos M

lista de totes les capes d'informacié disponibles per a

'escenari. La marca al costat de cadascuna indica la seva

visibilitat sobre el terreny.

Segons la targeta grafica de qué es disposi, algunes capes podrien aparéixer deshabilitades. Per
poder-les visualitzar se n'ha de deshabilitar alguna altra del mend. GeoShow3D permet visualitzar
fins a vuit capes al mateix temps, sempre que la targeta grafica ho suporti.

Les capes es posicionen una sobre l'altra per la qual cosa és possible que puguin enfosquir

parcialment o totalment qualsevol de les capes inferiors.

4.2 Consultar els atributs

Els atributs permeten obtenir més informacié d'un lloc o punt del territori. Es poden representar
mitjancant una etiqueta o objecte 3D (objectes simples com cubs i esferes, o més complexos com

edificis, camins i estatues).

T . o Cinema Catalunya’
= S wﬂmg
. P ; s
juntament e ‘a/ ey 2
& et e N J\*
't v Rehabilitacit d'Habitatges: 3%
: £y Ty 173 m_ .
;: @g 4 W AL

o 4 - _‘
O e G G|
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4.2.1 Mostrar, ocultar i localitzar atributs

Per limitar la informacié disponible sobre el territori es poden amagar algunes categories d'indrets
o infos. Aixi, a les finestres d'indrets o infos respectives, cal desmarcar les categories que no es
vulguin veure. Només les categories que estiguin marcades es podran visualitzar sobre I'escenari.
Per tornar-les a visualitzar n'hi ha prou amb marcarles altra vegada.
També es pot utilitzar el pilot automatic per volar cap a on és I'atribut. Per fer-ho, es clica dues
vegades sobre el nom de I'atribut o se'n selecciona el nom i es pressiona el boté de vés a. Per a

més informacié vegi's Cerca automatica.

4.2.2 Informacioé associada als atributs

El ratoli és I'eina que permet obtenir la informacié dels

infos i els indrets. En passar-hi per sobre el cursor

s canvia de forma (es mostra una ma) per indicar que s'ha
AIUNTAIENT

Auntament de Terrassa v : H A v

e detectat alguna cosa en l'escenari. Si després d'una

02221 H : ; :

et y pausa el cursor hi continua damunt, apareix una etiqueta

— = T Fay: 03730 70 40 L . "
- .aiiztamem@mssaw 2 ‘ amb la descripcié completa de I'info o I'indret.

Si l'usuari clica sobre una icona info, es reprodueix el
fitxer que hi tingui associat i que pot ser un arxiu .html, un video, un so, una imatge o qualsevol

altre document que es pugui executar amb una aplicaci6 instal-lada a I'ordinador.
Si I'arxiu multimedia conté so, aquest es reprodueix sense obrir cap finestra.

Si es tracta d'un video, s'obre una finestra especial que el reprodueix
en la seva grandaria original. La finestra disposa de botons per
pausar, executar o parar el video i per a anar cap a a un punt concret
(a través de la barra de progrés). Si l'usuari interactua amb algun dels
controls, ha de tancar la finestra per tornar al mode de navegacié. Si

l'usuari no hi interactua, llavors la finestra es tanca sola.

Si l'arxiu multimédia conté una
imatge, s'obre una finestra per mostrar-la. Si la grandaria de la
imatge excedeix la de la finestra, la imatge es pot moure amb

el ratoli. L'usuari té I'opcié de desar i imprimir la imatge.
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5 Eines

Marca
Desmarca
Captura

botd dret del ratoli.

5.1 Marcar un indret

Es pot marcar temporalment la localitzacid d'un indret
encara que no estigui indicat per un atribut. Per fer-ho, cal
clicar amb el boto dret del ratoli sobre I'indret que es vulgui
coneixer. Hi apareixera un menu que ofereix l'opcié de
marcar la localitzacié. Tot seguit, una fletxa gran apunta la
posici6 marcada. Cal utilitzar el mateix metode una altra
vegada per desmarcar la localitzacié (esborrant la fletxa).

No es pot tenir més d'un punt marcat alhora.

inferior dreta de la finestra principal.

Es pot accedir a la majoria d'eines fent servir els botons situats a la part

A algunes eines, s'hi pot accedir a

través d'un menu desplegable que apareix en clicar sobre el terreny amb el

La combinacié d'aquesta utilitat amb la possibilitat d'enviar una captura de pantalla per correu

electronic ofereix una simple i eficient manera d'identificar una localitzacié (indret) i mostrar-la als

amics i col-legues.

5.2 Cercador en el mapa

Aquesta funcié permet fer cerques d’indrets concrets

sobre el terreny (portals, serveis, llocs d’interés,
equipaments, etc). La cerca es pot fer segons tres criteris
diferents: per adrega, en qué cal escriure el nom del
carrer i el nUmero; per encreuament de dos carrers, en
que cal escriure el nom de tots dos carrers, i per lloc

d’interés o equipament, en qué cal escriure’n el nom.

En aquest ultim cas, si es proporciona el nom de manera

Cercador al mapa X[
Cerca per
® Adrega
Carrer M
[l I
3 Criilla
Carrerd Carrerz
3 Lloo dinterés o equipament
Cerca
FResultats:
Wés-hi

parcial, I'aplicacié fara una cerca de tots els llocs o equipaments que comencin amb el criteri

indicat. Els resultats es mostren a la part inferior de la finestra. En seleccionar-ne un i clicar el botd

“Vés a”, s’hi navega automaticament.
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5.3 Eines de mesura

S, Les eines de mesura permeten obtenir les coordenades i l'altura
Ny gt
L\ e e e d'una determinada localitzacié sobre el terreny, i calcular distancies,

T4 =

ke = perfils, arees i perimetres.
L'usuari pot indicar un punt o dibuixar un recorregut o

area directament sobre el terreny en 3D. Les mesures
es mostren en una pantalla superposada a la cantonada

esquerra de la finestra principal.

Per obrir la finestra d'eines de mesura, cal clicar el botd
corresponent a la part inferior dreta de la finestra

principal.

Navegacio

@ Aquesta és la manera d'operacié normal de GeoShow3D, quan no s'esta duent a terme cap

mesura. S'habilita la navegacion amb el ratoli (vegi's Navegacié amb ratoli).

Posicio

» Aquesta opcié mostra les coordenades i I'elevacié de l'indret desitjat. Es dibuixa una fletxa
=

que apunta la localitzacioé desitjada.

Distancia

/ Aquesta opcié permet dibuixar amb linies rectes un recorregut sobre el terreny. Es mostren

distancia aéria (linies rectes en 3D), distancia plana (cami projectat en 2D), diferéncia
d'elevacio i gradient minim, maxim i mitja del cami indicat. La distancia es mesura amb linies

rectes, independentment de la superficie.

Perfil

,NN\ Opcié que permet dibuixar un recorregut sobre el terreny, amb linies que segueixen la

superficie. Es mostren longitud del perfil, distancia plana (cami projectat en 2D), diferéncia
d'elevacions i gradient minim, maxim i mitja del cami indicat. La distancia es mesura seguint la

superficie del terreny.

Area

@ Opcidé que permet dibuixar el perimetre d'una area sobre el terreny, fent servir linies que

segueixen la superficie. S'hi mostra I'area, el perimetre, I'area plana (area projectada en
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2D) i el perimetre pla (perimetre projectat en 2D) de I'area indicada.
5.4 Captures

En prémer el boté de captura de pantalla s'obre un dialeg que mostra
é} E&Z_ una captura de I'actual vista sobre el terreny. Des d'aquesta finestra de

previsualitzacié, es pot imprimir la captura, anomenar-la

Captura X

com a fitxer bmp o jpg i desar-la, o enviar-la per correu
electronic com a fitxer jpg afegit.

La finestra de previsualitzaci6 a més ofereix la

possibilitat d'incloure o excloure el marc de la finestra.

També es pot accedir a I'opcié de captura de pantalla

i
[

prement el boté dret del ratoli en I'escenari i seleccionant

|Z| Marc de |a finestra | Envia I | Impri meix I
I'opcid des del menu contextual que hi apareix. e
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6 Preferéncies
Amb el dialeg de preferéncies, es pot controlar el comportament de moltes caracteristiques de
GeoShow3D. Canviant-hi algunes preferencies es pot demanar tornar a carregar el projecte o

reiniciar 'aplicacié.

6.1 Preferéncies generals

—————— Wi ietenuls ——— 23}
General | 3D | Advanced |
B L e —— - Altura miri ma
[cataz -] (o) cel
-1 3 isid dptima
Wisualitzacid de coordenades — - Walocitat
G D &0
Mastra coordenadas en:
[x] Dinamica
wEsad
-] [] Meostra = l= partalla
@& utm

3 Do-MM

Mastra l'altura relativa al Durart &l val, pat utilitzar Ctrl-1 fins 2

Cirl-8 per assignar |= velasitat, | les

O Eltipsaide becles ' del teclzt numEric per

@ Nivell mig del mar ineremantar o decrementar |2 velocitat
actual

- Efactes - Wisita guizds
[Je=
[x] =& [ ] Mestrs l tauler de cantral
Per defecte
D'acord ] | Cancel 1a |
6.1.1 Idioma

Aquesta opcio estableix l'idioma a l'interficie de l'usuari. Actualment, es pot triar entre espanyol,

anglés, catala i francés.

Noti's que si s'ha instal-lat GeoShow3D amb un instal-lador que contingui una sola llengua, se n'hi
pot afegir una altra instal-lant I'aplicacié una altra vegada sobre I'aplicacié que ja hi ha, fent servir
un instal-lador que contingui la llengua que es vol. A més també permet instal-lar els manuals

d'aquestes llengles.

6.1.2 Coordenades

Les coordenades es poden mostrar en UTM o en coordenades geografiques (DD-MM o graus-

minuts). A més, el datum en qué es mostraran les coordenades es pot seleccionar aqui.
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Es pot escollir que les altures es mostrin en valors relatius al nivell del mar o en la referéncia

el-lipsoide del datum seleccionat.

6.1.3 Efectes

Es pot visualitzar I'escenari amb imatges predeterminades del cel i/o el sol de fons. Si durant
I'edicié del projecte s'importa una imatge per al sol, aquesta apareix en activar aquesta opcio. Si

no s'activa I'opcio del cel, I'escenari apareix sobre un fons gris.

6.1.4 Altitud minima

Amb aquesta opcioé es pot restringir la minima altitud de camera. Es pot seleccionar tant el sdl com
la vista optima. La primera opcié permet dirigir totalment la camera cap al terra, mentre que amb la
segona es restringeix la minima altura de la camera segons la maxima resolucié de la primera
capa visible. Si es va per sota d'aquesta altitud, les capes apareixen borroses i no es presenten a
I'usuari amb cap altre detall o informacio.

6.1.5 Velocitat

La barra de desplagcament permet canviar la velocitat de navegacié entre 1 (lenta) i 10 (rapida).
Noti's que és possible canviar la velocitat sense obrir el dialeg de preferéncies: durant el vol,
utilitzi's la combinacid de tecles control-1 fins a control-9 per establir la velocitat d'1 a 10
directament. També es poden utilitzar les tecles + i — en el teclat numéric per augmentar o

disminuir la velocitat actual.

L'opcid dinamica fa que la velocitat sigui proporcional a l'altura de I'observador sobre el territori, és a
dir, la velocitat seleccionada defineix la que es manté quan es vola a prop del terra, perd a mesura

que es guanya altura, la velocitat va augmentant.

L'opcié de mostrar en pantalla mostra la velocitat al canté superior de la finestra de I'escenari.

6.1.6 Visita guiada

Si aquesta opcio esta marcada, en seleccionar una visita guiada al menu corresponent, apareix el
tauler de control de les visites guiades. Aquest tauler permet aturar la visita (la qual cosa el fa
desaparéixer), pausar-la i conéixer-ne el progrés. Tancar amb la creu de la part superior esquerra

del tauler, equival a desmarcar I'opcio de la finestra de preferéncies.
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6.2 Preferéncies 3D

= Preferencias = =X

General | an | Achvanced

|~ Welocidad vs Calidad 1l |~ Opciones 30

Imégenes
[x] usarfiltre de escalade

D Aplicar arti-alias en barrido
D Usar Mip Mapping

E| Usar compresién de texturas

calidad mas alta mas rapido

Geometria
D— o et e 35 Hivel del filtro anisotrépico

calidad més alta  mas rapidn - Tt U 18

Warios

Framersta i ma

Framerste estacionaric
Angulo de wisidn

["] Esperar sincrenizasién vertical

| Por defecto

| Aceptar Cancelar

6.2.1 Velocitat vs qualitat

Amb les barres de desplagament es pot afinar GeoShow3D per optimitzar la velocitat o la qualitat
de visualitzacié. La imatge i la geometria poden ser afinades independentment. En ambdés casos,

si se selecciona més qualitat, el rendiment de I'aplicacié disminueix i viceversa.

6.2.2 Opcions 3D

Aquestes opcions afecten el maquinari grafic, i afecten la qualitat de la imatge de I'escena 3D. En
canviar alguna d'aquestes opcions pot ser necessari recarregar el projecte o reiniciar I'aplicacio.
Es important tenir en compte que I'aplicacié dels filtres pot afectar el rendiment del programa i que

el resultat final dependra en gran mesura de la targeta grafica que s'hi utilitzi.

Usar filtre d'escalat (scaling filter): en apropar-se al maxim sobre el terreny aquest filtre suavitza I'efecte

dels pixels de les imatges.

Aplicar I'antidentat a la pantalla completa (anti-aliasing): aquesta opcié millora la visualitzacio de les ribes i

les elevacions del terreny.

GEOVIRTUAL Manual de l'usuari
GeoShow3D Lite | 02/12/2004 | 21



©

Usar mip mapping: activa un filtre que evita el "parpalleig” de les imatges durant la navegacio,
especialment quan es mira cap avall, cap a la superficie. Noti's que aquesta opcié normalment té

un gran impacte en el rendiment i en I'is de la memoria de video.

Usar compressid de textures (texture compression): millora I'is de la memoria de la targeta grafica,
normalment fa que ofereixi un millor rendiment. Noti's no obstant aixd que algunes targetes
grafiques tenen problemes amb les textures comprimides, i produeixen efectes estranys i errors de
pantalla.

Nivell del filtre d'anisotropia (anisotropic filter level): aquest filtre evita el soroll, I'oscil-lacio i els efectes de
distorsio en la superficie de la imatge durant la navegacio, especialment quan es mira cap a
I'horitz6. Normalment té poc impacte en el rendiment. Com més alt sigui el nivell del filtre, millor

sera la qualitat.

6.2.3 Altres

Velocitat de refrescament (frame rate): defineix la velocitat maxima de resfrescar la pantalla que
I'aplicacié intenta mostrar durant la navegacio. La velocitat de refrescament esta limitada per
proporcionar temps de CPU a altres processos en segon pla. Establir una velocitat alta de

refrescament pot provocar un alentiment de les actualitzacions del terreny i un evident efecte

popping.

Velocitat estacionaria de refrescament: defineix la velocitat de refrescament que el programa intentara
seguir quan la camera s'estigui quieta. Normalment, mentre la camera no es mou, aquest valor és
més baix que la velocitat minima de refrescament. Aixd pot proporcionar més temps a la CPU per
a processos en segon pla, i permet que el terreny s'actualizi més rapid, o que la descarrega i la
descompressio de capes es faci més rapid. Noti's que si s'estableix una velocitat de refrescament

massa lenta pot esdevenir un moviment desigual dels models animats en 3D (quan n'hi ha).

Angle de visi6: aquest angle defineix I'amplaria de la vista de la camera. Com més ample sigui
I'angle, més area de terreny podrem visualitzar. Tanmateix, aixo implica més distorsio de la vista a
causa de la projeccio en pantalla. Noti's que també es pot canviar aquest valor directament durant
la navegacié usant les combinacions de tecles de control amb les tecles de retrocedir pagina o
d'avangar-ne (Control-Re Pag i Control-Av Pag). Es pot usar també aquesta caracteristica com

un tipus de funcié de zoom.

Esperar sincronitzacié vertical: el temps de refrescament de les imatges que es visualitzen en I'aplicacié
se sincronitza amb el temps de refrescament del monitor, i aixi s'eviten les linies horitzontals o

I'esquingat (tearing). Noti's que es pot tenir un impacte important en la velocitat de refrescament.
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6.3 Preferéncies avangades

————————  pidferenigin——— W

Genersl [ 30 ] Ackvanced |

Caché

Espacio méxd mo de disco para |= cache [MB]

I
Ubicacin sctual |

Citrohivas de programatGeaShawal LiteiCashe e
ambiar U \cacl\:ni

Elirninar

Estos valores indisan valores por defecto pars escenarios antiguos en los que

no estaban definidos

L= sltura es respecta al: Datum del escanario por defecta (si
no estd definida):

{3 Elipsoide

G52 -
(®) Hivel madio del mar

[7] Eenstruscidn sincranizada del terrang

D Tiempo real de navegacion

[] Usar aitura del rivel del mar pars 13 velocidad dindmics
D Mostrar al nombre de la capa en Ia partalla

D Permitir mditiples instancias de |3 aplicacidn

[%] Girar sin tner que pulsar Mayisculas

[] Usar Ny & para indicar &l hemisterio en lugar de la letra UTH
| Por defecta

Aneptar H Canoelar ‘

6.3.1 Memoria cau (cache)

GeoShow3D disposa de la seva propia memoria cau (cache) de disc on es desa la informacio
descarregada dels escenaris en linia. Aixd accelera la visualitzacié dels escenaris en linia que
s'hagin vist anteriorment, ja que la informacié és a l'ordinador i no necessita tornar-se a
descarregar. La memoria cau és persistent, la qual cosa significa que no s'esborra després de

sortir de I'aplicacio.

Es pot especificar la maxima grandaria de la memoria cau, esborrar-ne les dades actuals i canviar-

la de lloc en el disc.

6.3.2 Compatibilitat

Les versions anteriors de GeoShow3D (anteriors a la versié 2.2) no inclouen opcions de datum al
projecte o als fitxers d'escenari, 0 quan les dades d'elevacié del terreny es defineixen respecte al
nivell del mar o a la referéncia el-lipsoide. Per poder interpretar correctament les dades d'aquests
fitxers, es poden especificar els mateixos parametres per defecte.

Important: aquests valors s'han d'establir correctament abans d'obrir el projecte o el fitxer

d'escenari. Canviar-los mentre el projecte esta obert, no té cap efecte.
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6.3.3 Altres

Construccid sincronitzada del terreny: I'aplicacié espera, imatge a imatge, que es construeixi tot el terreny
abans de visualitzar-lo. Normalment no cal, i aquesta opcié s'estableix a favor de més velocitat de

refrescament.

Temps real de navegacio: si s'activa aquesta opcio, I'aplicacio intenta obtenir els parametres actuals de
velocitat de forma més precisa. Aix0 pot resultar en un moviment de camera més discontinu, pero
quan es vola a 1.000 km/h mourem la camera 1.000 km quan volem una hora. Si aquesta opcié no
esta seleccionada, no es realitzaran correccions, pero la percepcié del moviment de camera sera

millor.

Usar altura del nivell del mar per velocitat dinamica: aquesta opcio canvia la referencia del nivell del sol a la

del nivell del mar per aplicar la velocitat dinamica.

Mostrar el nom de la capa a la pantalla: se selecciona aquesta opcié per veure el nom de la capa
superposada sobre la pantalla. Si hi ha més d'una capa visible, es pren com a punt referéncia el

centre de la pantalla per determinar quin nom de capa es mostrara.

Permetre mdltiples instancies: normalment, si s'obre un fitxer d'escenaris des de fora de I'aplicacio, el
fitxer s'obrira a la finestra de I'aplicacié que estigui oberta. Si se selecciona aquesta opcio, el fitxer

sera obert en una nova finestra.

Permetre girar sense la tecla de majuscula: versions prévies de GeoShow3D usen les tecles de fletxa
esquerra i dreta per moure a l'esquerra i dreta respectivament, i les mateixes tecles en
combinacié amb la tecla de majuscules provoquen el gir de la camera. Aquesta opcié inverteix la
funcié de la tecla de majuscules en combinacié amb aquestes tecles de fletxa. Es deshabilita

aquesta opcio per a tornar al comportament definit préviament a la versi6 2.2.

Usar N i S per indicar 'hemisferi en lloc d'UTM: alguns usuaris o usuaries estan acostumats a definir les
coordenades UTM indicant només que son a I'hemisferi nord o sud, fent servir les lletres N i S
respectivament, en lloc de fer servir la designacio oficial. Habiliti's aquesta opcio si es prefereix

treballar aixi.
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